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I FISOIREE D OUVERTURE FOCUS SUR IONATHAN VINEL
SEANLES DES JELINES AMEASSHDELR "RICES ET CARILINE POGEI
CINEMHA DES FESTIVHLS DE NOUVELLE-AOQUITHINE
A la suite de Ia projection VIDEO GAMES TEST : Testez votre culture gaming avec blind-test de musiques de films et de jeux,
deaf-test (reconnaitre un jeu ou un film grace a un photogramme), quizz... a gagner un ticket d’or permettant d’accéder
librement a toutes les séances des sessions LEVEL FIVE !
Une séance organisée et programmée par les jeunes ambassadeur-rices Cinéma des Festivals de Nouvelle Aquitaine, au
terme d’un atelier de programmation (visionnements et débats en vue de construire un programme de films) accompagné
par des professionnels autour d’une sélection de moyens métrages qui explorent les liens entre image cinématographique
et vidéoludique. Certains des films proposés au regard de nos jeunes cinéphiles sont passés et/ou ont été primés au Festival
du Cinéma de Brive - Rencontres Internationales du moyen métrage.

DES IELINES AMERASSHDELIR - RICES :
MARLOWE DRIVE
de Ekiem barbier, Guilhem Causse et Quentin L'helgoualc’h
France / 2017 / 34 min / Moyen métrage / Expérimental, Documentaire,
Machinima
Mention spéciale Jury jeunes de la Corréze - Festival de Cinéma de Brive -
Rencontres Internationales du moyen métrage
On suit Adam Kesher qui débarque a Los Santos pour explorer le terrain du
jeu vidéo comme contexte a la réalisation d’un documentaire. Il veut faire

un film non pas sur le jeu mais dans le jeu. Entierement réalisé avec le mode
caméra de GTA V, C’est une plongée fascinante dans cet univers paralléle.

SWATTED

de Ismaél Joffroy-Chandoutis

France / 2018 / 21 min / Court métrage / Expérimental, Documentaire

Des joueurs en ligne racontent leurs difficultés a échapper au «swatting,
un phénomene de cyber-harcélement qui menace leur vie a chaque partie.
Les événements prennent forme a travers des vidéos Youtube et des images
vectorielles issues d’un jeu vidéo.

COMMENT CH VR =

de Jonathan Vinel et Caroline Poggi

France / 2025 / Moyen métrage / Fiction, Animation / 31 min

Prix du Jury et prix du Jury des activités sociales de ['énergie CMCAS et (CAS -
Festival de Cinéma de Brive - Rencontres Internationales du moyen métrage
Un groupe d’animaux vit sur un littoral sauvage et tente de soigner ses maux
causés par le monde contemporain. Une sorte de rehab.
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| a,HLEVEL FIVE DE CHRIS MARKER

Présentation du film par David Gasparoux enseignant en spécialité cinéma du Lycée d’Arsonval. A la suite de Ia projection,
visite de I’Ouvroir, musée virtuel de Chris Marker sur Second Life et tour d’horizon du machinima.

I:'EET Qguo UN MACHINIMA =

Le mot machinima, a l'origine « machinema », est un mot-valise formé a partir de « machine » et « cinéma ».
(e terme désigne un genre cinématographique qui utilise des séquences vidéos capturées a lintérieur d'espaces
virtuels, comme Funivers d’un jeu vidéo mais pas exclusivement. Cest un genre qui interroge [a place de cette
imagerie omniprésente dont les sources sont multiples et les frontieres floues.

Le jeu vidéo emprunte ses codes au cinéma afin de permettre au joueur une expérience narrative captivante. La
réciproque est aussi vraie puisque le cinéma puise aujourd’hui dans le jeu vidéo, que ce soit a partir du scénario,
des personnages ou méme de Funivers visuel. Les contraintes du médium amenent un nouveau champ d'expéri-
mentation cinématographique ol fon trouve une grande diversité de propositions audacieuses tant au niveau de
[esthétique qu'en terme d'inventions de récits et de genres différents.

LEVEL FIVE

de Chris Marker

France /1997 / Th46 / Documentaire expérimental

Laura termine Iécriture d’un jeu vidéo consacré a la bataille d’Okinawa (ile du Japon ot les civils a 'annonce de la défaite se
sont jetés par milliers du haut des falaises). En rencontrant par I'intermédiaire d’un mystérieux réseau paralléle a Internet
des informateurs et méme des témoins de la bataille, dont Nagisa Oshima, Laura accumule les piéces de la tragédie, jusquau
moment oul elles commencent a interférer avec sa propre vie.
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